Griffiths II1

Protocollo di registrazione
2% edizione

Name del bambino: Genere: MO FO

Nome genitori/caregiver:

Indirizzo:

Telefono:

Scuola:

Esaminatore:

Luogo della valutazione:

Inviato da; _ Motivo dellinvio:

CALCOLO DELLETA CALCOLO DELU'ETA PRETERMINE (correggere fino ai 24 mesi: EC)

Data della valutazione: Data della valutazione:

Data di nascita:

Data presunta del parto:

Eta cronologica (anni): Eta cronclogica (anni):

Eta in mesi: Eta corretta in mesi:

TABELLA RIASSUNTIVA DEI PUNTEGGI GREZZI PER SCALA

Aniio F§cal_a A ScalaB Scala C ScalaD Scala E P.Generale
. grezzo P.grezzo P.grezzo P.grezzo P.grezzo di Sviluppo
1 n7 n7 /20 /18 n9 /91
2 /11 N6 N3 15 N4 /69
3 /8 /9 /9 10 /8 /44
4 na /9 /8 /10 /8 /47
5 /9 /6 /9 /6 /7 /37
6 /7 /6 /8 /6 /7 /34
TOTALE /64 /63 /67 /65 /63 | /5=___

* Per ottenere il punteggio Generale di Sviluppo, sommare fra ioro i punteggi grezzi di ogni scala e dividere il risultato per it numero delle scale (5).

(D hogrefe



ScalaA E ScalaB £ ScalaC £
Basi dell'apprendimento £ | Linguaggio e comunicazione | = Coordinazione oculo-manuale | =
S bocca@ A Stabilisce il contatto oculare con chi B Segue con gli occhi una luce che si o1
parla muove
Reagisce al suono della campanella (1)
= are | S i i 1
Movimenti energici delle braccia A1 s.uondre a ca‘mpamella eo servare 812 Seg,‘ue il movimento orizzontale 012
sz il bambino si ferma o risponde in dellanello con le campanelle
qualsiasi altro modo
i in giochi li solitari M d tt
Gigcarcon ls proprie dita M3 Siimpegna in giochi vocali solitari 512 l:IOVE lo sguardo da un oggetto c1a
(es.ooh, ahh) allaltro
Prende il cubetto giallo che gli viene A4 Vocalizza nel corso di interazioni faccia B14 Segue il movimento verticale dellanello Cl4
messo in mano e lo stringe "7 | afaccia (diadiche) " | con le campanelle ’
‘ Reagisce al suono della campanella ;
Presta interesse alla scatola dei : ‘ Guarda lanello che viene trasportato
e A1.5 | (2) - cerca attivamente il suono con B1.5 . G1.5
cubetti gialli : ) ) . con la cordicella (orizzontale)
movimenti degli occhi o della testa
i il pri b i lanell i
Las<_:|a cadere il primo cubetto giallo 16 | Risponde quando chiamato 516 Afferra arlwe_ o con la cordicella oE
per il secondo guando gli viene porto
Prende il cubstto o un giocattolo dal A7 Vocalizza per richiamare lattenzione 67 Porta alla bocca l'anello con la c17
tavolo ’ " |cordicella '
i : e Resiste all’ lto ch iprend
Tiene in mano due cubetti gialli A1.8 | Osserva qualcuno che parla B18 |, selateralianlic C. Shacelini C1.8
lanello con la cordicella
; ; Lallazione (1) — ripetizione diuna Allunga il braccio per raggiungere
C tt t 1.8 B1. c1.9
Sreaggetcadut] A sillaba 2 o pil volte (es. lala, dada) 2 l'anello con la cordicella e o afferra
Passa un cubetto o un giocattolo da Gioca con lanello con la cordicella -
: i i 1.10 1.10
una mano allaltra A110 | Lallazione (2) tonale (prosodia) @ = scuotendolo, battendolo, ecc. £
e : . Prensione palmare — allunga il braccio
Suona la campanella Tx2 A1.11 | Conosce il propric nome B1.11 : (eabak
S e prende la cordicella
Gioca con lanello con la cordicella o Inieeepotiica paraiabmenty
. £1.12 | Lallazione (3) variata (es. mata, mapa) | B1.12 | specializzati - prende piccoli oggetti C1.12
con il giocattolo con la corda . ; h
con il pollice e lindice
Trova l'anello sotto il quadrato di stoffa . : ; ! : . ) : s .

o : Brevi frasi vocalizzate per interagire Prensione fine — prende piccoli oggetti .
alla sua sinistra (compito A) A1.13 : : B1.13 ; e 13 C1.13
1 con gli altri con la punta del pollice e dell'indice
Prova a tirare fuori il primo cubetto Partecipa ad attivita di denominaziong - : ; .

N4 . B1.14 | L t L Cl.14
dalla scatola dei cubetti Al con il Libretto illustrato The Animals’ Day 12 ancia oggetti (registrare coma i)
ira il i st A i i
Tira \ quadrato di stoffa per prendere A1.15 | Risponde al “no” B1.15 ppogg@ un glqcattgLo suuna c1.15
un giocattolo superficie e lo rilascia
A1.13 - : :
Trova 2 volte lanello sotto il quadrato Dice 1 parola chiara & con significato Opposizione completa del p(?illce -il
di stoffa alla sua destra (compito B) A1.16 B1.16 | pollice & opposto alle altre dita quando | C1.16
vengono afferrati oggetti grandi
i ; | tifi i) 4 : .
Rimuove entrambi i cubetti dalla dentitica (1.) . ogget‘Eo t,@ Tiene la matita grande o un pastell
: : A1.17 | guardando/indicanda (calzino, palla, B1.17 Ny C1.17
scatola dei cubetti W come per fare un segno sul foglio §
cucchiaio, tazza)
Indica con il dito indice C1.18
Mette uno sopra laltro 2 qualsiasitra 019
scatola dei cubetti, coperchio o cubetti ’
Asta con anelli (1) — infila 1 anello 0120

nellasta

Scala A
P grezzo prima anno

ScalaB
R grezzo primo anno

ScalaC
P grezzo primo anna




ScalaD £ ScalaE =
Personale-sociale-emotiva | = Grosso-motoria =
Sitranquillizza quando viene preso in : .
: D1.1 | Solleva il mento quando & prono E1:A
braccio
Riconosce visivamente il genitore/ ‘ . :
; D1.2 | Tiene la testa eretta per alcuni secondi | E1.2
caregiver
Sorriso sociale D1.3 | Solleva la testa quando & prono E1.3
Reagisce positivamente agli N4 Quando érilassato e sveglio mostra 14
sconosciuti " | piccoli movimenti di tutte le parti del corpo g
. ; : 2 Quando & disteso sulla schiena porta
C to dell hio (1) - dail
lomp| adeticpucehioy S guarcal D1.5 | le mani alla bocca con la testa girata ELE
riflesso .
di lato
Smette di piangere guando il genitore/ 316 Disteso sulla schiena porta entrambe =16
caregiver gli parlaé " | le mani insieme verso la linea mediana ’
Ama filastrocche e canzoncine D1.7 wolleva te;ta, spalizepetioquandos E1.7
sulla pancia
E interessato a bambini piccoli che non 018 Tiene la schiena diritta quando & in 18
sianoi fratelli 'R " | posizione seduta '
Movi ti anticipatori do st
Sriels AUGIRARILGHARCRSTRR 01.8 |Inseguimento con la testa (pivoting) E1.9
essere sollevato
Compito dello specchio (2) - guarda
il riflesso e sorride, prova a toccarlo, lo D1.10 | Supera lalinea mediana E1.10
bacia o vocalizza in direzione di questo
igi (L i h
Gioca a semplici gioshi di inerazione. [ 141 | 5|8 dalla pancia alla schiena © E1.11
dalla schiena alla pancia)
Mangia (1) - tiene in mana il cibo e lo Seduto, pud piegarsi in avanti ma non
. D112 | -, E1.12
morde (biscotto, carcta, pane) R dilato
. . Compie qualche spostamento in avanti
Sitoglie la stoffaquadrata dallatesta | D113 |~ © . E———— E1.13
o indietro in qualsiasi posizione
Sguardo (1) - segue il movimento della 0114 Si sposta dalla posizione seduta a 114
testa e lo sguardo ’ quella prona in modo controllato ’
1) - icchi i
Beve[1) ~ CORMIRbICCARILBEMDING |oopor | B gelivataditsnondosiad anmobils, | EI18
senzaaiuto
E;ﬁettuoso eonalteopRRORETAIINRN | ge-rs Lermsipasalo piarstes i E1.16
Sgu!ardo (2) - orienta l'attenzione i17 | pasaiEtarat £117
dellacdulte
Saluta con la mano D1.18 S? spo;tg Sij pigdl Isande Ui SUPROF E1.18
disponibile
Scale (1) - sale le scale carponi @ E1.19

ScalaD
P grezzo primo anneo

ScalaE
F grezzo primo anno

Chiavi di somministrazione

Tx2 O

®

Riferito: il superamento
dipende dalla risposta fornita
dal genitore. Se dall'osserva-
zione & chiaro che il bambino
non & in grado di svolgere
lattivita, valutare l'item come
non superato anche seil

genitore riferisce il contrario.

Valutato, altrimenti riferito:
& preferibile la valutazione
diretta dell'item. Se questa
non & possibile, si accetta

quanto riferito dal genitore.

Dimostrazione: ¢ possibile
dimostrare l'item al bambi-

no se questi lo richiede.

Dimostrazione obbligatoria:
& necessario dimostrare l'item
prima che il bambino inizia

svolgerlo,

Due tentativi: & possibile
concedere due tentativi al

bambino se ne ha bisogno.

Due tentativi obbligatori:
& necessaric concedere
due tentativi al bambino.

Prova: se il bambino non
risponde subito in modo cor-
retto, si pud utilizzare la prima

attivita come esempio di prova.

® Prova obbligatoria: & ob-

bligatorio far esercitare il
bambino nellitem, utilizzan-
do lo specifico esempio di

prova fornito a tale scopo.

(1som1 21-0) ONNV OINTId



'Scala AI

ScalaB

ScalaC

(discorso telegrafico)

£ £ E
Py : o g . " o] = i ; ; £ ©
Basi dell’apprendimento = | Linguaggio e comunicazione | = Coordinazione oculo-manuale | =
Rimuove il coperchio ed entrambi i . Scarabocchi (1) - scarabocchio libero
. AZ2.1 i i B2.1 2.1
cubetti dalle altre 2 scatole dei cubetti Imita o ripete 1 parola % &
Mette i tti d t i . i(2)— ioli
e e{cu-br—:l* i en‘Fro la sca gla dei 42.2 | Mantiene tattenzione per 2 minuti 329 Scarapocchl( ) — scarabocchio lineare 2.2
cubetti e li tira fuori mentre gioca energico
~ Lunghe frasi vocalizzate, espressioni Asta con anelli (2) - infila 2 anelli
Incastro quadrato @ ﬁ A2.3 chg devono contenere almeno 1 parola | B2.3 nellasta cz23
chiara
Incastro a 3 fori (1 insarito) @ ap 4, |\dentifica unimmagine del libretto 5y 4, |Astaconanell (3) - infila 8 anelli oy
| az6.42.8,42.9,a2.10 S “* |illustrate The Animals’ Day § ' netra@: @2 :
Incastro a un cerchio e incastro |dentifica (2) - 4 oggetti tra 6 (calzine, Trasferisce 1 cubetto da un bicchiere
o g oo B AZ5 - : : B2.5 i fii 2 C2.5
aun quadrato insieme (2 inseriti) : palla, cucchiaio, tazza + 2 altri oggetti) allaltro @ m
- Esegue (1) - 1 consegna semplice
: . e (4 - : i
T @ 226 (1 cosalsola c.ia fare) C.OT ] §emza 596 AStE,l con anelli( ‘) toglie 8 anelli 026
.= suggerimenti gestuali ("dal da bere alla dall'asta
A2.8,A2.9,A2.10 ) e
bambola”)
st Mattoncini (1) - mette insieme 3
2 cub tol : 7 ; ; ;
Zﬂeeit;ibei: sl i A27 |Indica 2 parti del corpo su disé B2.7 | mattoncini da costruzione inuna 27
forma qualsiasi
A2.4,A2.6
' T ..., [ - : Torre di cubetti (1) — costruisce una
I i: f i : - j Y : i
ncastro a 3 fori (3 inseriti) % A2.8 |Identifica (3) - B oggettitra 8 B2.8 torre di4 cubatti cz8
A2.9,A2.10 et
A2.4,A2.6,A2.8 NerinEli=i iofiealB
Incastro a 3 fori ruotato sul lato corto omma. ; ogge ° ra. g . Gira una alla volta le pagine del libretto
. ..., s AZ.9 | approssimazioni accettabili (calzino, B2.9 : ; Ccz9
(2 inseriti) Tx2 N : ] The Animals’ Day
24 polla, cucchiaio, tazza + 2 altri oggetti)
A2.4,A2.6,A2.8,A2.9 Nomina (2) - 2 oggettitra6 - :
X tt - b L
Incastroa 3 fg;n ruotato sullatocorto | A2.10 | approssimazioni accettabili (calzino, B2.10 tBaaraO Ol\?ii: Spte L toloern G210
(3 inseriti) X2 pallo, cucchiaio, tazza + 2 altri oggett} L
; Scarabocchi (3) - scarabocchio
i i gialli A2.11 | Ha un vocabolario di 10 parol A ; o 2.11
Trenino di 3 cubetti gialli @ <l v o @ R circolare (su imitazione) g
Comunica con frasi di 2 parole (es. “pic Barattolo (2) - richiude il barattolo con
. . B2.12 . c2.12
succo’, “ancora pappa”) tappo avite ﬁ
Esegue (2) -1 consegna con 2 passagg
con o senza suggerimenti gestuali (“dai 5213 Incastra i 2 pezzi del puzzle morbido c2.13
da mangiare alla bambola e pettinole i ' ™2 '
capelli”) !
Nomina (3) - 3 oggettitra 8 B2.14
Vocabolario figurato (1) — almeno 12
. o i B2.15
su 20 - approssimazioni accettabili
. trasidi
Comunica con frasi di 3 parole B2.16

Scala A
R grezzo secondo anno

ScalaB
P grezzo secondo anno

ScalaC
P grezzo secondo anno




o iseiap

lespressione o le azioni

X SSRlats R e T e A A e SNSRI ©
~ Personale-sociale-emotiva | £ |  Grosso-motoria Ty
Obbedisce arichieste semplici D2.1 Cammma da so_lo, REAERHO R R E21

mani e le braccia
Mangia (2) - mangia con le mani cibo
che pud essere facilmente tenuto in D2.2 | Siabbassa per raggiungere un oggette | E2.2
mano - R
Batte le mani su imitazione @ D2.3 | Cammina da solo, braccia abbassate E2.3
Indica per condividere interesse D2.4 wialas impiediqusndpaccovactiato E2.4
oaterra
| Inizia da solo attivita di gioco ' R D2.5 Sha in:ginerehiosenzaalto/astagno E2.5
Gioca accanto ad altri bambini ' R D26 Scak.e (2). N sce.m.:ie 2 mdletr.o 28 un E2.6
gradino in posizione carponi
Beve (2) - con una tazza aperta Scale (3) - sale e scende le scale in
" D2.7 R EZ7
(senza beccuccio) (R qualsiasi modo
Vestirsi (1) - parteci i

es \rsrx( )=p 'r gc\ a attivamente a 02.8 | Corre 28
vestirsi e svestirsi
|dentifica parti del corpo (1) = 1 ’ . - : ;
caratteristica (mani, piedi, occhi, naso, D29 REarEmplc sumntina i suppoR E2.9
boccea, orecchie dell'orsetto Griff)

Mostra divertimento (libro in testa) D2.10 | Sisiededasoloaun tavolo@ E2.10
Mangia (3) - mangia da solo - anche 0211 Sisposta per sedersi a cavalcioni su un 211
se non accuratamente | R ' giocattolo a ruote e inizia a spingerlo '
Compito dello specchio (3) - trova gli 0212 Siaccovaccia per giocare sul E2.12
adesivi ’ pavimento '
Igiene (1) - segnala quando il Cammina all'indietro tirandeo con la

. . D213 : e E2.13
pannolino deve essere cambiato | R cordicella il giocattolo con le ruote
Identifica parti del corpo (2) - 4 Palla (1) - lancia la pallada tennis a un
caratteristiche (mani, piedi, occhi, naso, | D2.14 | metro,con il braccic altoal disopradella | E2.14
bocca, orecchie dell’orsetto Griff) spalla

i —att

Mostra preoccupazione (1) - attraverso 0215

ScalaD
P grezzo secondo anno

ScalaE
P grezzo secondo anno

Chiavi di somministrazione

R

Riferito: il superamento
dipende dalla risposta fornita
dal genitore. Se dallosserva-
zione e chiaro che il bambino
non & in grado di svolgere
l'attivita, valutare litem come
non superato anche se il

genitore riferisce il contrario.

Valutato, altrimenti riferito:
& preferibile la valutazione
diretta dell'item. Se questa
non & possibile, si accetta
quanto riferite dal genitore.

Dimostrazione: & possibile
dimostrare l'item al bambi-

no se questi lo richiede.

Dimostrazione obbligatoria:
& necessario dimostrare l'item
prima che il bambinoinizi a
svolgerlo.

Due tentativi: & possibile
concedere due tentativi al

bambino se ne ha bisogno.

Due tentativi obbligatori:
& necessario concedere

due tentativi al bambino.

Prova: se il bambino non
risponde subito in modo cor-
retto, si pud utilizzare la prima

attivita come esempio di prova.

® Prova obbligatoria: & ob-

bligatorio far esercitare il
bambino nell'item, utilizzan-
do lo specifico esempio di
prova fornito a tale scopo.

(152w z-£T) ONNV OANODAS



ScalaA £ ~ ScalaB : £ ScalaC 1 e
Basi dell'apprendimento £ | Linguaggio e comunicazione | = Coordinazione oculo-manuale | :":*
Ripete 1 cifra (8; 2; 7) (corretta 1 su 3) Mattoncini (2) - mette insieme 6
& A3.1 | Nomina 6 oggetti nellimmagine grande | B3.1 mattancini da costruzione inuna forma | C3.1
A3.7,A5.7,A6.6,A6.7 qualsiasi
Riconosca lorso it grande e borso pil Attivita figurate (1) - identifica 3 verbi
: PILE P A3.2 | (correre, sedersi, piangere, calciare, B3.2 | Infila 6 perle @ C3.2
piccolo
nuotare, dondolare, saltare, pescare)
Associa per colore scatole, coperchi e £33 Definisce (1) - 2 oggetti in base alluso 3.3 Torre di cubetti (2) - costruisce 1 torre caa
cubetti (tutti e 12 i pezzi) ™ | (scatola di 16 oggetti) ™ | di 8 o piu cubetti ) '
incastro a 6 fori (40 secondi) Istruzioni (1) - esegue istruzionia 1
Tempo: (1) (2) 43.4 | comando (1 sola cosa da fare) senza B3.4 | Plastilina (1) - crea 1 “salsiccia” @ C3.4
A4.1,A6.3 suggerimenti gestuali (corrette 3 su 3)
; _ - e T o o ‘
Fare le coppie (1) - coppie di calzini A5 Utillzzg parole descrittive (aggettivi, B35 |infila 11 perte o piv c35
(corrette 3su 3) avverbi)
Costruisce un ponte con le 3 scatole
dei tti, i | bord 2 _—
i cubetti, senzalincastro dsl bordo A3.6 | Parla utilizzando frasi di 4 o 5 parole B3.6 | Tratto verticale @ C36
A4.12
A3.1
Ripete 2 cifre (1-6; 5-3; 9-4) (corretta A37 Comprende gli opposti (1) (corretta 1 337 Forbici (1) - tiene in mano le forbici 037
1su3) " su3) §; " | universali e prova a tagliare '
A5.7,A6.6,A6.7
Casa della memoria (1) = compito di ; ; -
Vi f 2)- 18 -
apprendimento visivo (6 bottoni su g) A8 Saczaobolario igurato (2) — almeno 838 Bottoni (1) - slaccia il bottone grande 038
AB.1,A6.2
Attivita figurate (2) - nomina 6 verbi _r
(correre, sedersi, piangere, calciare, B3.9 | Copia un tratto orizzontale ’;@- C3.9
nuotare, dondolare, saltare, pescare)
Scala A ScalaB ScalaC
P grezzo terzo anno P grezzo terzo anno R grezzo terzo anna

Comprende gli opposti (B3.7, B4.2, B5.2):

. “Unragazzo & grande, un bambino &..7"

«  “llcarbone & nero, la neve &..7"

« Il fuoco & caldo, il ghiaccio &...7"

Esegue istruzioni a 1 comando (B3.4):

«  “Mettiil cane sulla sedia”

«  “Mettila chiave sotto la sedia”

.« “Mettiil gatto nella tazza"




Dice il nome su richiesta (1) - nome

Salta (entrambi i piedi che si staccano

. D3.1 | dal pavimento nello stesso momento) E3.1
proprio
Compito dello specchio (4) - dice “io" o - Palla (2) - lancia la palla da tennis nel s
il propric nome “ | cesto ; i
Partecipa a giochi di gruppo R § D3.3 Boaleial- Sfal? é.grafjlnl OPI.U' E3.3
alternando i piedi sui gradini
Vestirsi (2) - siinfila il pigiama o il Corre veloce in modo coordinato e
D3.4 : E3.4
pantalone dellatuta ' R uniforme
Espressioni facciali (1) - riconosce 2 su ‘ i
4 (felice, triste, sorpreso o arrabbiato) D3.5 L S TR R L O E3.5
D5.5,D6.5
Ingi hiato, si al luso dell
Conosce la propria eta D3.6 ngm‘occ e L £3.6
mani
Dice il nome su richiesta (2) - 137 Accavalla i piedi e le ginocchia quando £17
cognome " | éseduto é ’
Igiene (2) - durante il giorno non usa Equilibrio su un piede (1) - 3 secondi
il pannolino R )38 @ =38
X
Conosce il proprio genere D3.9
Esprime i propri pensieri e le proprie
emozioni (cosa ti rende felice/triste/ D3.10

arrabbioto?)

ScalaD
P grezzo terzo anno

ScalaE
P grezzo terzo anno

Chiavi di somministrazione

Riferito: il superamento
dipende dalla risposta fornita
dal genitore. Se dall'osserva-
zione & chiarc che il bambino
non & in grado di svolgere
lattivita, valutare l'item come
non superato anche se il

genitore riferisce il contrario.

Valutato, altrimenti riferito:
& preferibile la valutazione
diretta dell'item. Se questa
non & possibile, si accetta

quanto riferito dal genitore.

Dimostrazione: € possibile
dimostrare l'item al bambi-

no se guesti lo richiede.

Dimostrazione obbligatoria:
é necessario dimastrare litem
prima che il bambino inizia

svolgerlo.

Due tentativi: & possibile
concedere due tentativi al

bambino se ne ha bisogno.

Due tentativi obbligatori:
& necessario concedere

due tentativi al bambina.

Prova: se il bambino non
risponde subito in modo cor-
retto, si pud utilizzare la prima

attivita come esempio di prova.

<@ Prova obbligatoria:¢ ob-

bligatoric far esercitare il
bambino nell'item, utilizzan-
do lo specifico esempio di

prova fornito a tale scopo.

(15211 9£-§2) ONNV OZ AL



'S:cala-'A

= '_Scailai_‘B

. ScalaC

cubetti, con incastro dei bordi

b : Bk E
5 : ety [} e e R RERI RS A S o : . N 3 s e N
Basi dell'apprendimento £ | Linguaggio e comunicazione | £ | Coordinazione oculo-manuale 2
A3.4 Mette 12 chiodini inunatazzaa
Incastro a 6 fori (20 secondi) o Frasi descrittive (1) - 7 frose descrittiva 841 grandezza naturale (30 secondi) 41
Tempo: (1) (2) " | sullimmagine grande L ’
AB.3 Tempo: (1) (2)
Caccia alloggetto (1) “fiori” — 11 fiori su : .
’ ; Comprende gli opposti (2) - (corrette 2 : :
14 in 60 secondi %}‘ A42 w3 @ B4.2 | Copia uncerchio - fase 1 @ C4.2
Tempo: (1) J
tizi ) T . b _ . o )
Sirsheporu=dimansione 4D R.|pe izione di frasi (1) - ripete 1 frase 843 iega (1) — a meta un foglio di carta di c4n
di 5 parole 10x10cm
Disegnare una persona (1) (testa/corpo ) - :
4.4 - 4.4 = :
+ 3 carabterisfiohe) A Nomina (4) - 16 oggetti nella scatola B Plastilina (2) - fauna palla @ Ch.4
Costruisce un “castello” utilizzando le ALE Definisce (2) — 10 oggetti in base alluso R4S Bottoni (2) - slaccia tutti e 3 i bottoni C45
3 scatole di cubetti e i coperchi ™ | (scatola di 16 oggetti) ' ’
Incastra a 11 fori (60 secondi)
™20 .‘ ALS Istruzioni FZ) - esegue istruzionia 546 Bottoni (3) — allaccia tutti e 3 1 bottoni Chh
Tempo: (1) (2) 2 comandi (corrette 2 su 3)
A4.9
le simili ini (1 tt
Puzzle del treno (corrette 4 su 5) A47 ?osr;g)rende esmilintsinl ) onres B4.7 |Copiaunacroce - fase 1 C4.7
Attivita figurate (3) — nomina 8 verbi : ; !
; ; 1 ; ; P =3 d d
Vestire l'orsetto (maschio o femmina) A48 | (correre, sedersi, piangere, calciare, B4.8 ch)effo(z)m gotieun rogaciansd) C4.8
nuotare, dondolare, saltare, pescare) ¢
A4.6
Incastroa 11 fori (40 secondi) 28 Comprende le similitudini (2) - "
" |(corrette 2su 3) '
Tempo: (1) (2)
Serie (1) - colore (carta pr.: fiore viola,
fiore rosso) (corrette sia 1A che 1B) A410
AGT
A4.10
Serie (2) - forma (carta pr.: secchio blu, A0
fiore blu) (corrette sia 2A che 2B) o
D
A36
Costruisce un ponte con le 3 scatole dei | A4.12

Scala A
P grezzo quarto anno

ScalaB
P grezzo quarto anno

ScalaC
P grezzo quarto anno

Ripete 1 frase di 5 parole (B4.3):

“lo ho un gatto piccolo”

« “llmio cane é grande’

Comprende gli opposti (83.7, B4.2, B5.2):

- “Unragazzo & grande,un bambinc e..?"

“Il carbone & nero, la neve &..7"

« ‘Il fuoco & caldo, il ghiaccio e..7"




~ Scala

deimE

fa male

- Personale-sociale-emotiva | 2 | - Grosso-motoria | R
’ 3 Salti (1) - oltrepassa con un salto 2
M 4)-m
angia (,) angla up pasto senza D41 | nastrida 1.5 m posti a una distanza di E4.1
sporcarsi e sporcare ' R
30cm
Ha uno o due compagni di gioco | R D4.2 Nagtro (1)~ camrmina lLingo Un hastro E4.2
da 1.5 m (per almeno 1 metro)
Hiza i inate i auardorarsd Salti (2) - salta "a canguro” tra i nastri
‘ 9 R D43 |da 1.5 m postiad una distanzadi30 | E4.3
se stesso 4
cm
Assumere la prospettiva dellaltro (1) Salti (3) - oltrepassa con 1 salto 2
- (corretta 1 su 2) (calzino/gatto, cane/ | D44 | nastrilunghi 1.5 m postia 40 cm di Ed.4
scarpe) distanza %
Si separa facilmente dai genitori (R nsg [PoRelol—scenda lescaloaliemandol | ¢
piedi, uno per ogni gradino
Morale (1) (2 su 3 di rubare, giutare 046 Palla (3) - prende una palla da tennis, F4b
qualcuno, far cadere i piatti) " |almeno con le braccia tese | '
Gioca rispettando i turni (R D47 re & calcia una palla da tennis E4.7
Vestirsi (3) - sa spogliarsi da solo, ad : S
n piede - 3 saltell
eccezione delle allacciature difficili D4.8 [ PREeT RN ARY. | ayg
R
Gestisce la frustrazione - si calma da
D4.9
solo" R
Mostra preoccupazione (2) - verbalizza
la preoccupazione quando qualcuno si | D4.10

ScalaD
P grezzo quarto anno

ScalaE
P grezzo quarto anno

Comprende le similitudini (B4.7, B4.9, B5.6):

@: Conosci la luna e le stelle? Dimmi, in cosa sono simili luna -

allaltra?”

scatola”

0 "Dimmi come sono simili luna allaltra. Sono tutte e due...”

«  “Inche cosa sono simili umape e una farfalla?”

cubetto”

»  “Inche cosa sono simili un'automobile e un autobus?”

Chiavi di somministrazione

R

™2 0

\ 4

Riferito: il superamento
dipende dalla risposta fornita
dal genitore. Se dall'osserva-
zione & chiaro che il bambino
nen & in grado di svolgere
lattivita, valutare litern come
non superato anche se il
genitore riferisce il contrario.

Valutato, altrimenti riferito:
& preferibile la valutazione
diretta dellitem. Se questa
non & possibile, si accetta
quanto riferito dal genitore.

Dimostrazione: & possibile
dimostrare litem al bambi-

no se questi lo richiede.

Dimostrazione obbligatoria:
& necessario dimostrare litem
prima che il bambino inizi a
svolgerlo.

Due tentativi: € possibile
concedere due tentativi al
bambino se ne ha bisogno.

Due tentativi obbligatori:
& necessario concedere

due tentativi al bambino.

Prova: se il bambino non
risponde subito in modo cor-
retto, si pud utilizzare la prima

attivita come esempio di prova.

® Prova obbligatoria: & ob-

bligatorio far esercitare il
bambino nellitem, utilizzan-
do lo specifico esempio di

prova fornito a tale scopo.

Esegue istruzioni a 2 comandi (B4.6):

“Prima metti l'anello sulla sedia e poi la bambola nella

«  "Prima metti la matita sul piattino e poi il cane sul

«  “Metti il gatto davanti alla macchina e la palla dietro alla

macchina”

+  "Inche cosa sono simili una porta e una finestra?”

(12w 9F-L€) ONNV OLIVNO



ScalaA £ ScalaB £ _ ScalaC -
s 1 TR = 5 . @ z S ; : )
Basi dell’apprendimento £ | Linguaggio e comunicazione | = |Coordinazione oculo-manuale | =
. ! " . s Tavoletta per chiodini (1) - infila 12
_ t - "
F.are le coppie (2) - barca, semaforo e A5 Fraail descrlz tive (2) - 2 frasi descrittive 851 | chiodini su 16 (60 secondi) @ C5.1
piede (corrette 3su 3) sullimmagine grande o
Tempo: (1) (2)
Caccia all'oggetto (2) “palling” - Comprende gli opposti (3) - (corrette Imitazione di movimenti sequenziali
: £ A5.2 B5.2 i Cs.2
(corrette 6 righe su 7) %ﬁé 3su3) con le dita
ot : ' o Pezzi da costruzione, bulloni e dadi (1)
Cognizione numerica - dolci (corrette Comprende frasi pit complesse e 3
A5.3 . . B5.3 |- mette insieme 2 pezzicon 1 bullonee [ C5.3
48ub5) (corrette 2 affermative e 2 negative) s
1 dado
iprod Il i i ; : ‘ ‘ : :
Ripro urre.un odelie ecieubl Ripetizione di frasi (2) - ripete 1 frase Compito dei percorsi (1) e (2) — quadrato
(50 secondi} A4 | . B5.4 : : Ch.4
o —— di 10 parole e cerchio (corretti 2su 2)
Tempo: (1)
‘ Prende parte ad una breve
Disegnare una persona (2) (testa/corpo ‘ ; 2 — :
o A55 |conversazione circa qualcosaacuie B5.5 | Scriveil proprio nome Ch.5
+ 6 caratteristiche) ;
interessato
Riordinamento di figure (1) (orsetti che camisrsde s SRl ) 2
i:){cono a palla ~uccellini) @ Ab.6 (corrgtte 3su3) B5.6 |Copiaun triangolo - fase 1 C5.6
A2.1,A3.7
Ripete 4 cifre (3-7-2-9;5-8-1-6;4-9- Sk Gopi e 057
5-2) (corretta 15u3) : opia una croce - fase :
AB.6,A6.7
Trova le differenze (5 su 6 fra capelli 3 : o i g ; ;
g . , Unisce i puntini di un cerchio e diun
della bambina, ficre, chio ~cionata, | Ab.8 C5.8
) S quadrato (corrette 2 su 2)
portiera auto, gatto, faro) @
Termini direzionali (orso sinistra e . R
AS.9 Forhici (2) - ritaglia un quadrato €59
destra)
Scala A ScalaB ScalaC
P grezzo quinto anno P grezzo quinto anno P grezzo quinto anno
Cognizione numerica — dolci (45.3): Comprende le similitudini (B4.7, 84.9, 85.6):
«  “Mostrami il dolcetto che sta al centro” @: “Conosci la luna & le stelle? Dimmi, in cosa sono simili luna
allaltra?”
- *Mostrami lultimo dolcetto della fila" . 0“Dimmicome sono simili luna allaltra. Sono tutte e due..”
“Quale tra questi coni ha due palline di gelato?” +  “Inche cosa sono simili un'ape & una farfalla?”
«  “Quale tra questi coni ha piu palline di gelato?” «  “Inche cosa sono simili unautomabile e un autobus?”
«  *“Quale ha una sola pallina di gelato?” . “In che cosa sono simili una porta e una finestra?”
Comprende gli opposti (B3.7, B4.2, B5.2): Ripete 1 frase di 10 parole (B5.4):
- “Unragazzo & grande,un bambinc &..7" «  “Quandovado in giro porto con me il mio cane”
+ “llcarbone é nero, la neve &..7" . “Al mare mi piace scavare delle buche con la paletta”

«  “|lfuoco & caldo, il ghiaccio &..7"

10



Mangia (5) — con le posate senza aiuto

saltello su un piede, balzo

@ senza sporcarsi e sporcare | R D5.1 | Saltella alternando i piedi @ =5
Comprende le motivazioni dei
sentimenti (2 su 3 fra felice, triste, D5.2 | Marcia atempo con il tamburello @ E5.2
arrabbiato) (carta orsetti-gelato)
HertirioAdus rigtior i R 053 Corre e calcia la palla da tenm; £53
attraverso una porta di cubetti
Risponde in modo socialmente adeguato o ie 3 salti a stella i
(2 su 3: unirsi allamico, richiedere il D54 | g 'P'e @ Sallia stellain sequenza E5.4
| giocattolo, chiedere scusa)
D3.5
Espressioni facciali (2) - riconosce 5 Nastro (2) -~ cammina in avanti lungo un
su 6 (felice, triste, sorpreso, arrabbiato, | D5.5 | nastroda 1.5min modo preciso, punta- E5.5
preoccupato, disgustato) tallone (D
D6.5
Assumere la prospettiva dell'altro (2) - Palla (4) - fa rimbalzare & riprende una
) D56 : z E5B
falsa credenza (candeline) palla da tennis :
Seguenza saltello su un piede, balzo, 57

ScalaD
E grezzo quinto anno

ScalaE
R grezzo quinto anno

Comprende frasi pit complesse (B5.3):

+  “Mostrami il gatto bianco che & soffice/peloso” .
*  “Mostrami il cane grande con la coda lunga”
«  "Mostrami il cane che & grigio e ha la coda soffice/pelosa”

= “Mostrami il gatto che & nero e non ha il collare®

vuoi unirtia lui?”

Chiavi di somministrazione

‘.5<R :

e

9

Riferito: il superamento
dipende dalla risposta fornita
dal genitore. Se dall'osserva-
zione & chiaro che il bambino
non & in grado di svolgere
lattivita, valutare litem come
nen superato anchea seiil

genitore riferisce il contrario.

Valutato, altrimenti riferito:
& preferibile la valutazione
diretta dellitem. Se questa
non e possibile, si accetta
quanto riferito dal genitore.

Dimostrazione: & possibile
dimostrare litem al bambi-

no se questi lo richiede.

Dimostrazione obbligatoria:
& necessario dimostrare l'item
prima che il bambino inizia

svolgerlo.

Due tentativi: & possibile
concedere due tentativi al
bambino se ne ha bisogno.

Due tentativi obbligatori:
& necessario conceders

due tentativi al bambino.

Prova: se il bambino non
risponde subito in modo cor-
retto, si pud utilizzare la prima

attivita come esempio di prova.

® Prova obbligatoria: & ob-

bligatorio far esercitare il
bambino nell'itemn, utilizzan-
do lo specifico esempio di
prova fornito a tale scopo.

Risponde in modo socialmente adeguato (D5.4):

“Cosa fai se un tuo amico sta giocando ad un gioco e tu

+  “Mostrami il cane che & grigio e non & soffice/peloso”

+  "Cosa fai se un altro bambino ti prende un giocattolo con
cui stai giocando?”

*  “Mostramiil gatto che non & seduto sul muro”

+ "Cosa fai se vai a shattere contro qualcuno e, non volendo,

gli fai male?”

(1s211 09-6%) ONNV O.LNINO



Scala A £ ScalaB £ ScalaC £
i 5 : @ g x : ; ] : - _ <
Basi dell'apprendimento = | Linguaggio e comunicazione | £ |Coordinazione oculo-manuale | =
Aze
Casa della memoria (2) - coppie di 6.1 Frasi descrittive (3) - 3 o piu frasi 56,1 Compito dei percorsi (3) - il percorso di 061
bottoni (corrette 3 su 4) " |descrittive sullimmagine grande " | Griff per tornare a casa '
A6.2
T -
e . 6.2 |°9 EEELID princip B6.2 |- crea 1 forma quadrata con 4 pezzi, | C8.2
Casa della memoria (3) — anatra di ciascuna domanda e definisce . f
. 4 bulloni e 4 dadi T™*2
correttamente 2 oggetti su 3) o)
A4iped ; ; Tavoletta per chiodini (2) - infila 12
Incastro a 6 fori (10 second) [iFAY ag3 | Reccontaunastoria a partire B6.3 | chiodini su 16 (30 secondi) (@fS) @ | ce:
Terrino:(1) (2) dallimmagine grande S . ]
2mpo. () ( rempo. (1, \2/
A5.6 . Passa un laccio in 8 fori (B0 secondi)
Riordinamento di figure (2) - (orsetto 2G4 Comprende le differenze (corrette 3 RE.4 C6.4
s5u3) £ /
con caraffa) Tempo: (1)
Disegnare u.na.persona (3) (t?sta/corpo ABS Istruzioni F3) - esegue istruzioni a 865 | Copia un cerchio - Fase 2 65
+ 6 caratteristiche + dettagli) 3 comandi (corrette 2 su 3)
- g igag Mollette sul filo per il bucato (20
: ; o g G G B , - . : : olle ul filo per il bucato
Ripete 5 cifre (6-1-3-8-4; 5-9-2-7-1; Ripetizione di frasi (3) - ripete 1 frase )
9-2-7-8-6) (corretta 1su 3) AS:9 di 15 parole Rog f?econdu) (.5 holigte S[‘J‘G) Bea
Tempo: (1) (2)
AB.7
A3.1,A3.7,A5.7,A6.6
Ripete 3 cifre all'indietro (7 78—5‘.;_ AB.7 Copia un triangolo - fase 2 C6.7
7-2-5;4-9-3) (corretta 1su 3) 'ﬁ~
Forbici (3) - ritaglia una forma 6.8

complessa

Scala A
R grezzo sesto anno

ScalaB
F grezzo sesto anno

ScalaC
F grezzo sesto anno

Definizioni di parole (56.2):

«  “Dimmi, che cos'e una scarpa?”
- “Dimmi, che cos'@ una bicicletta?”

«  “Dimmi, che cog'é un cavallo?”

Comprende le differenze (56.4):

Esegue istruzioni a 3 comandi (B6.5):

«  “Prima metti la matita dietro la sedia, poi la palla nella scatola e il

cane nella tazza”

“Prima metti il cane accanto al cavallo, poi il gatto sulla sedia e il

cubetto sul piattino”

«  "Prima metti la palla tra il cane e il gatto, poi la matita sul piattino e
la tazza nella scatola”

@: “Sai cosa sono una barca g una bicicletta? Non si assomigliano,

vero?
Non sono uguali. In cosa sono diverse?”

“In cosa sono diversi un pesce e un cang?”

“In cosa sono diversi la notte e il giorno?”

Ripete 1 frase di 15 parole (B5.6):

« ‘I bambini hanno giocato a palla nel parco, poi sono tornati a casa

amangiare”

«  “La maestra racconta ai suoi bambini la storia dei pinguini che

vivono al polo sud”

«  “Incosa sono diversi un triangolo e un guadrato?”

12




Sl & £ ~ ScalaE ik
- Personale- = - Grosso-motoria =
Sa vestirsi/svestirsi, lavarsi viso e mani, 061 Calcia 1 cubo saltando su 1 piede 6.1
usare il bagno senza aiuto | R ’ '
Morale (2) (3 su 3 di rubare, aiutare Equilibrio su un piede (2) — 10 secondi
D6.2 N E6.2
qualcuno, far cadere i piatti) opiu G05 Ry
Nastro (3) - cammina in avanti su un
Conosce lindirizzo (2 parti) D6.3 | nastroda 1.5 m,incrociando i piedida | E6.3
una parte allaltra del nastro
Assumere la prospettiva dellaltro -
. Pall - llad
(3) -~ scena della spiaggia (3 sw 3 di D64 | o é (5) laﬁma inaltgla palia da EB.4
3 : tennis e la riprende
secchiello, pozza fra gli scogli, secchiello)
D3.5,05.5 N 4 i lindi |
Espressioni faceiali (3) = nomina 5 su — BB )(; cqargml.na a (I:im letro lungo
6 (felice, triste, sorpreso, arrabbiato, R U nastrou e 2
spaventato, disgustato) EUfasaons
- e ) Nastro (5) — cammina all'indietro su un
Parla di sé -
arisdlist- 2 amtrstichc Bagnaty DB.6 | nastroda 1.5 mincrociando i piedi da E6.6
del carattere ’
una parte all'altra del nastro
Salta con la corda (almeno 3 salt) c6.7

ScalaD
R grezzo sesto anno

ScalaE
P grezzo sesto anno

Chiavi di somministrazione

R

Riferito: il superamento
dipende dalla risposta fornita
dal genitore. Se dall'osserva-
zione & chiaro che il bambino
non & in grado di svolgere
l'attivita, valutare litem come
non superato anche se il
genitore riferisce il contrario.

Valutato, altrimenti riferito:
& preferibile la valutazione
diretta dell'item. Se questa
non & possibile, si accetta

guanto riferito dal genitore.

Dimostrazione: & possibile
dimostrare litem al bambi-

no se questi lo richiede,

Dimostrazione obbligatoria:
& necessario dimostrare litem
prima che il bambino inizi a
svolgerlo.

Due tentativi: £ possibile
concedere due tentativi al

bambino se ne ha bisogno.

Due tentativi obbligatori:
€ necessario concedere

due tentativi al bambino,

Prova: se il bambino non
risponde subito in modo cor-
retto, si pud utilizzare la prima

attivita come esempio di prova.

® Prova obbligatoria: & ob-

bligatorio far esercitare il
bambino nellitem, utilizzan-
do lo specifico esempio di
prova fornito a tale scopo.

(1s21 2Z-19) ONNV O.LSAS

13



ScalaC

C2.11 Scarabocchio circolare (su imitazione) @
C3.6 Tratto verticale @JeD

14



ScalaC

(3.9 Copia un tratto orizzontale @)

15



SCALA B - REGISTRAZIONE DELLE RISPOSTE DEL BAMBINO

SCATOLA CON 8 OGGETTI

B1.17,B2.5,B82.6,B2.8,B2.9,B82.10, B2.13, B2.14

Oggetto Nomina

Identifica

Palla

Cucchiaio

Tazza

Calzino

Macchina

Bambola

Spazzola

Cubetto

TOTALE

SCATOLA CON 16 OGGETTI

B3.3,B3.4, B4.4,B4.5, B4.6,B6.5

Oggetto Nomina Identifica Definisce 'uso
Sedia

Tazza

Palla

Macchina

Chiave

Coltello

Matita

Piatto

Cucchiaio

Orologio

Cubetto

Gatto

Cane

Bambola

Cavallo

Anello

TOTALE

VOCABOLARIO RIPETIZIONE
FIGURATO DI CIFRE
B2.15,B3.8 A3.1,A3.7,A5.7, AB.6, A6.7

Parola v 1 cifra v
1. Calzino 8

2. Gatto 2

3. Cane 7

4. Scarpe 2 cifre v
5. Auto 1-6

6. Casa 53

7. Uccello 9-4

8. Fiore 4 cifre v
9. Letto 3-7-2-9

10. Mela 5-8-1-6

11. Albero 4-9-5-2

12. Elefante 5 cifre v
13. Ombrello 6-1-3-8-4

14. Computer 5-9-2-7-1

15. Ape 9-2-7-8-6

16. Aeroplano Tre cifre all'indietro v
17. Sole 1-8-6

18. Farfalla 7-2-5

19. Luna 4-9-3

20. Arccbalenc
TOTALE

16

PAROLE CHE INDICANO POSIZIONE E ISTRUZIONI

B3.4,B4.6, B6.5
Istruzioni a 1 comando v
Metti il cane sulla sedia.
Metti la chiave sotto la sedia.
Metti il gatte nella tazza.
Istruzioni a 2 comandi v
Prima metti lanello sulla sedia & poi la bambola nella
scatola.
Prima metti la matita sul piattino e poi il cane sul
cubetto.
Metti il gatto davanti alla macchina e la palla dietro alla
macchina.
Istruzioni a 3 comandi Ve
Prima metti la matita dietro la sedia, poi la palla nella
scatola e il cane nella tazza.
Prima metti il cane accanto al cavallo, pai il gatto sulla
sedia e il cubetto sul piattino.
Prima metti la palla tra il cane e il gatto, poi la matita
sul piattino e la tazza nella scatola.
RIPETIZIONE DI FRASI
B4.3,B5.4,B6.6
Frasi di 5 parole v
lo ho un gatto piccolo.
[l mio cane & grande.
Frasi di 10 parole v
Quando vado in giro porto con me il mio cane.
Al mare mi piace scavare delle buche con la paletta.
Frasi di 15 parole v
| bambini hanno giccato a palla nel parco, poi sono
tornati a casa a mangiare.
La maestra racconta ai suoi bambini la storia dei pinguini
che vivono al polo sud.
COMPRENSIONE DI FRASI COMPLESSE
B5.3
Frasi affermative v
Mostrami il gatto bianco che & soffice/pelosoe.
Mostrami il cane grande con la coda lunga.
Mostrami il cane che & grigio e ha la coda soffice/pelosa.
Frasi negative v

Mostrami il gatto che & nero e non ha il collare.

Mostrami il cane che & grigio e non & soffice/peloso.

Mostrami il gatto che non & seduto sul muro.




FOGLIO DI ANALISI

I Nome del bambino DAt : Data di nascita o crc.mtflogr_ca Eta in mesi
| della valutazione (mesi/giorni)
!
E Valutazione pretermine Sl NG f:‘i:; Hooletin f:e:;"em
I
|
E TABELLA DI CONVERSIONE DEI PUNTEGGI GREZZI TOTALI
I | Etaequivalente : Quoziente di :
| P. grezzi ot P. ponderati Sviluppo (QS) IC95% del @S Stanine Percentili
E Scala A
é
; ScalaB
i ScalaC
|
i ScalaD
i ScalaE
’ Punteggio Generale
I di Sviluppe (PGS)
i
3 PROFILO DEI P. ETA
EQUIVALENTE
| 74
72
i 70
' PROFILI o
! 64
62
60
; PROFILO DEI P. PONDERATI 58
' 20 26
%
19 2
i 18 PROFILO DEL QUOZIENTE 2
DI SVILUPPO s
| 17 Y150 3 @ in
E |
16 = 442;
15 140 3 =
i g 40
_ 14 303 2 38
g o 1
12 2 1203 D 25
[a ' 3 (]
i % 11 3 E < 30
210 S 1103 = 28
R - 24
= 3
A w | 002 22
E 20
! E 7 5 803 18
6 N 3 16
i (=} 3
5 > 8073 14
i (<] 3 17
: 703 L
| 3 8
3 6
- 603 4
1 1 2
0 <60= 0
A B C D E SG ? A B c D E SG A B C D E SG
SCALE SCALE SCALE



OSSERVAZIONI CLINICHE
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