
 Geometria 
 Modellazione 3D 
 Modellazione parametrica 
 Building Information Modeling 
 Rendering 
 Rapid prototyping 
 Comunicazione visiva 

 
N.B. Gli argomenti sono affrontati in modo critico più che semplicemente pratico, ciò significa che 
all’insegnamento esaustivo delle funzionalità di un singolo software\tecnologia, si preferisce fornire 
all’allievo le capacità critiche per comprendere le problematiche applicative della tecnologia digitale alla 
definizione e alla rappresentazione del progetto. Gli argomenti sono dunque esposti all’interno di un 
impianto logico e organico che li vede fortemente connessi l’uno all’altro. 
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